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 عزیز آموزان دانش سلام

 ...نیست بلدرا  کردن درست چایی اصلا یک نفرهست که کنید فرض

 روی از او اگر که طوری بنویسید، مرحله مرحله شماره زدن با ار یچای کردن درست طریقه لطفا

 .باشد و قابل نوشیدن رنگ خوش و خوب چایی یک دکن درست چای شما العمل دستور

 بنویسید. پایانا ر شماره آخرین و شروع  را 1 شماره لطفا

 "الگوریتم" هست اسمش نوشتید شما که رو چیزی خوب های بچه

کارهایی که بصورت روزانه انجام میدهیم به این روش بیان کنیم،که میتوانیم مثال های بیشتری از 

 همگی اینها در واقع یک روش حل مسئله یا الگوریتم خواهد بود.

 و دقیق صورت به مسالهیک ام گویا حل گام به  کار یک انجام مراحل کردن بیان یعنی الگوریتم

 .باشد داشته هم پایان و شروع که طوری ،باجزئیات

 .باشد آن داخل مهم نکات تمام هم و باشد خلاصه هم باید الگوریتم

گرفته شده « الخوارزمی»یک واژه یونانی است و اصل کلمه از نام دانشمند ایرانی لگوریتم ا

 له را بکار برده است.شان این روش حل مساِاست.چون برای اولین بار ای

 که به روشهای مختلف بیان میشود .الگوریتم در واقع مبنا و ریشه اصلی برنامه نویسی است 

 در پایه نهم شما با این موضوع بیشتر آشنا خواهید شد.

 

 برنامه نویسی چیست؟حالا ببینیم 

گوییم که  است که ما به رایانه میدهیم و میجزء به جزء برنامه نویسی در واقع دستورالعمل هایی 

 چه کاری را انجام بدهد.
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، زبان رایانه برای اینکه بتوانیم این دستورات را به رایانه بدهیم ، باید زبان رایانه را بلد باشیم   

زبان های  باید زبان باینری)صفر و یک(است. برای اینکه با این زبان بتوانیم با رایانه صحبت کنیم

 .را بیاموزیم و به کار ببریمبرنامه نویسی 

 ان های برنامه نویسی در واقع زبان ما رازب

 به زبان کامپیوتر نزدیکتر میکنند. 

 

 

 

انواع مختلفی دارد که شاید شما با برخی از آن ها آشنایی داشته زبان های برنامه نویسی 

 ید.برخی از آنها عبارتند از:باش

 زبان برنامه نویسی جاوا-1

 Cزبان برنامه نویسی -2

 C++زبان برنامه نویسی -3

 C#زبان برنامه نویسی -4

  C-Objectiveزبان برنامه نویسی -5

 PHPزبان برنامه نویسی-6

                             ASP.NETزبان برنامه نویسی-7

 HTMLزبان -8

 Pythonزبان برنامه نویسی -9

 Rubyزبان برنامه نویسی -10

 JavaScriptزبان -11

 SQLزبان -12
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https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-4
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-5
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-6
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-7
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-8
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-9
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-10
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-11
https://programming.tosinso.com/fa/articles/30844/%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%DB%8C-%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%86%D9%88%DB%8C%D8%B3%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C%D8%B4%D8%A7%D9%86#title-12
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 .برده میشوندبه کار  ی که دارند برای اهداف خاصیهای مختلفویژگی باکه هریک از این زبانها 

 

 چرا پایتون؟       

 دنیای برنامه نویسیمار محبوب  پایتون،

 زند. در دنیای برنامه نویسی،اسم پایتون بترسید چون این یکی نیشتان نمیلازم نیست از 

  (یعنی می توانید با پایتون برای تمام سیستم عامل ها نرم افزار بنویسید)یک زبان چندمنظورهپایتون -1 

 (ی بهتری ارائه دهیدتوانید آن را تغییر دهید و نسخهمیمتن باز)-2

 .عین حال ساده استو در  سطح بالایک زبان  -3

  .)در صفحات بعد در مورد کتابخانه توضیح داده می شود ( است. کتابخانه های کاربردی و فراوان دارای -4

ت. چون با واردهای دنیای برنامه نویسی پایتون زبان جذابی اس برای خیلی از تازه به این دلایل

یعنی سطح بالا توانند کدنویسی را شروع کنند. شاید بپرسید: زبان یادگیری این زبان خیلی زود می

صورت یک زبان سطح تر باشد، دراینچه؟ هرچه یک زبان برنامه نویسی به زبان ماشین نزدیک

تر و در نتیجه نویسی سطح بالا به زبان انسان نزدیکهای برنامهاما زبان،شودپایین محسوب می

 .تر استنویسی سطح پایین به مراتب سختهای برنامهتر هستند. بنابراین یادگیری زبانفهمقابل

  (python)نحوه نصب برنامه پایتون

در کتاب درسی بطور کامل توضیح داده شده است. ولی جالب است بدانید که یک نسخه پایتون 

نیز وجود دارد که میتوانید آنرا از اینترنت دانلود و pydroid 3 برای کار در گوشی)اندروید( بنام  

 نصب نمایید.
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. اما اگر استفاده کرد )Shell( شل توان از محیطکوچک با پایتون، می هایپروژه کدنویسی برای

اختصاصی یا محیط  ویرایشگر کد استفاده از یکیم ،تر کار کنهای بزرگروی پروژه هیمبخوا

 .ضرورت دارد )IDE | Integrated Development Environment (توسعه یکپارچه

 IDLE ولی  .شودبه همراه خود پایتون به کاربران ارائه مییک محیط توسعه یکپارچه است که

IDE  و اجرای کدهای پایتون وجود دارد که برخی از آنها عبارتند از: های دیگری نیز برای نوشتن 

 9AWS Cloud ,, Sublime Text ,Visual Studio Cod ,Jupyter Notebook Atom , Pycharm  

استفاده از یک محیط برنامه نویسی مناسب برای اجرای کدهای پایتون بسیار اهمیت دارد. با 

های ساده ضرورتی ندارد، اما پس از عبور از پروژهوجود اینکه استفاده از ابزارهای تخصصی در 

ارائه شده  برنامه نویسان های متعددی برای .IDEالزامی است IDE های ساده، وجود یکبرنامه

تر از بقیه ها، برای یک زبان برنامه نویسی خاص مناسب IDEی از اینتوان گفت برخاست که می

هایی اند، دارای محدودیتهایی که به صورت رایگان ارائه شده IDEها هستند. تعدادی ازآن

های برنامه به امکانات کامل این محیطپرداخت هزینه توان با هستند که در چنین شرایطی می

تون ، امکان اجرا و برنامه نویسی پای های های محیطیکی از ویژگی .نویسی دسترسی داشت

. حداقل نیازمندی برای یک محیط مناسب برنامه نویسی پایتون این است که ستهاویرایش کد

»Syntax Highlighting  ،» Code Folding((هایی مثل )هایلایت کردن سینتکسقابلیت

و سایر ) «Bracket Matching (تطبیق پرانتز» سازی یا نمایش بخشی از کد(،امکان مخفی)

تری های پیشرفتهممکن است محیط برنامه نویسی پایتون ویژگی .موارد در آن تعبیه شده باشد

های آنلاین به پروژه را نیز شامل زدایی و قابلیت اضافه کردن مخزنهمچون پیشنهاد کد، اشکال

ها، همچنین میزان استفاده کاربران از آن های برنامه نویسی مختلف وبا بررسی محیط .شود

را به عنوان کاربردی ترین  9AWS Cloud وPycharm ، Visual Studio Code توانمی

 .برنامه نویسی پایتون انتخاب کردهای محیط 

 .ظاهر میشود shell windowبا باز کردن فایل نصب شده ابتدا محیط ؛   کار با پایتون

 

 

م:
ظی

تن
و 

ه 
هی

ت
 

ی
ط

رب
 ا
ضا

ر
علی

- 
ه 

حی
نا
ی 

ر
او

فن
و 

ر
کا

ر 
بی
د

2 
ن
جا

زن
 

 

ک
 

https://blog.faradars.org/code-principles/
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https://blog.faradars.org/%DA%A9%D8%AF-%D8%A7%D8%AF%DB%8C%D8%AA%D9%88%D8%B1-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%DA%A9%D8%AF-%D8%A7%D8%AF%DB%8C%D8%AA%D9%88%D8%B1-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/5-web-development-tools-that-can-improve-your-productivity/
https://blog.faradars.org/5-web-development-tools-that-can-improve-your-productivity/
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و مشاهده دستورات به صورت خط به خط است.نمونه نوشتن و اجرای دستور  این محیط برای اجرا

 را در شکل زیر ملاحظه می کنید.

 

 

 خروجی دستور                                                                                        

 

 

 برای چاپ خروجی استفاده میشود.   ()printدستور 

را انتخاب می کنیم.در  New fileگزینه  file( از منوی IDEبرای رفتن به محیط ویرایشگر متن)

  این محیط میتوانیم دستورات را نوشته،ویرایش، ذخیره و اجرا کنیم.

صفحه و ...  Tem  نوشته ها، Fontمیتوانیم مواردی مانند  Optionsلازم به ذکر است که از گزینه 

 مسیر تغییر رنگ صفحهمثال: را تغییر دهیم. 

Options          Configure IDLE         Highlights           IDLE Dark          Apply/Ok               
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 IDLEنوشتن و اجرای دستور در محیط 

  .و اجرا میکنیم Save آن را    و از مسیر زیر Runپس از نوشتن دستور از گزینه 

    5Run            Run Module   F              5و یا  زدن کلیدF 

 است. py.پسوند فایل های ذخیره شده با پایتون نکته: 

 

 

 

 دست                                                                          

 

                                       

   دستور ها                                                                        

 

 

 

                                    خروجی ها                                                                               

 

و سپس  Openگزینه    Fileبرای باز کردن و ویرایش کردن فایل های ذخیره شده از منوی توجه: 

 کنیم.ده فایل مورد نظر را انتخاب می از مسیر ذخیره ش
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 در نوشتن دستورات متنی حتما باید متن یا نوشته داخل پرانتز و همچنین در دو طرف آن 

 .قرار گیرد  "دبل کوتیشن"یا  'کوتیشن'

 

 

 

 .وگرنه خطا خواهد داد و اجرا نخواهد شد

 

 

 

 

 

 متغیر ها

در پایتون را  (variable) متغیرحافظه رایانه از تعدادی خانه حافظه تشکیل یافته است. 

 .میتوانید همانند یک محفظه در نظر بگیرید که برای ذخیره موقت اطلاعات استفاده میشود
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 پایتون در متغیر ساخت
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 پایتون در متغیر مقدار تغییر

در پایتون میتوانید نوع یک متغیر را تغییر دهید. مثلا اگر مقدار ذخیره شده در یک متغیر عدد 

 .تغییر دهیدو ... باشد، میتوانید آن را به انواع دیگر مانند رشته 
 

 نوع به اما توانستیم آن راابتدا عدد بود  n بینید، مقدار متغیر می زیرر که در مثال همانطو

  .دهیم تغییر )متن(رشته
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 هستند که باید آنها را رعایت کنیم ،در پایتون  قوانین نامگذاری متغیرهاموارد زیر 

 با هم متفاوتند. ageو  Ageبرای مثال دو نام .نام ها به حروف کوچک و بزرگ حساس هستند -1

 باشند.زیر خط نام ها می توانند شامل حروف کوچک و بزرگ، همچنین اعداد و -2
[ A-z , 0-9 , _ ] 

 * باشند.^&%@#$توانند شامل کاراکترهای خاص مانند : !نام ها نمی-3

 دارای فاصله باشند. نام ها نمی توانند با عدد شروع شده و یا-4

 fromوforوintمانند :  استفاده از کلمات کلیدی زبان پایتون در نامگذاری متغیر مجاز نیست-5

 و ...

 ختم شود.)زیر خط( _تواند به نام متغیر ها نمی-6

 نام متغیرها حتما باید با حروف الفبای انگلیسی و یا زیر خط شروع شود. -7

 پایتونکلمات کلیدی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

رنجی ناو معمولا  داده:هنگام نوشتن دستور با کلمات کلیدی ، این کلمات معمولا تغییر رنگ نکته

 ند.شورنگ می
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 کتاب کاروفناوری پایه هفتم 61کلاسی صفحه کار غیر پاسخ 

 

 

 

 

 

 

 

 دریافت مقدار از ورودی

 استفاده می کنیم.  ()inputبرای این کار از دستور 

 مثال:                     

 

ر قرار میگیرد و بصورت رشته)متن( در داخل متغی  inputمقادیر دریافتی توسط دستور )( توجه: 

 ()inputقبل از  ()floatاعشاری از  عدد و برای  ()intبرای دریافت مقدار عدد صحیح از دستور 

 استفاده می کنیم.

 

 مثال:
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 کتاب کاروفناوری پایه هفتم 61صفحه  پاسخ فعالیت گروهی

 

 

 

    1401                        1401                          2800                      1400پاسخ: 

 آنها تغییر کرده است. ()printگزینه اول  و آخر در کتاب درسی،مشابه هم هستند ولی در اینجا دستور توجه: 

 ز اهمیت است:چند نکته حائ جا یادآوریدر این

 به حروف بزرگ و کوچک حساس استپایتون  -1

تا عدد هم  n  ، 100در پایتون مقدار آخرین متغییر مد نظر است یعنی اگر مثلا به متغیر  -2

 گیرد. بدهیم ، پایتون برای اجرای دستور آخرین عدد متغیر را در نظر می

 عملگرهای ریاضی

 برای انجام محاسبات ریاضی در پایتون از عملگرهای زیر استفاده می شود:

 

 

 

 

 

 پرانتز اولویت انجام عملگرها را نکته: 

 تغییر می دهد.
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n=1400 

N=1401 

Print(n) 

n=1400 

N=1401 

Print(N) 

n=1400 

n=n+1 

Print(n) 

n=n+1400 

Print(n) 
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  int , floatمثال:مقایسه دستور 

 

 

 

 

 

 5.0با یک رقم اعشار یعنی   5عدد  floatهمانطور که ملاحظه میکنید پس از اجرای دستور 

بصورت عدد صحیح بدون اعشار  5عدد    int نمایش داده میشود، در صورتی که در دستور 

  نمایش داده میشود.

 

 

 

 

 

 کتاب کاروفناوری پایه هفتم 62پاسخ کار غیر کلاسی صفحه

 

 :1پاسخ سوال 

 

 

 :2پاسخ سوال
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 :3پاسخ سوال

 

 

 مقایسه ایعملگرهای 

برنامه نویسان به نماد های جدول زیر عملگرهای مقایسه ای میگویند. نتایج این عملگرها 

True درست( و یا(False )با عملکرد برخی از این موارد در صفحات بعد آشنا  است.)غلط

 خواهید شد.

 

 

 

 

 

 

 

 شرط

برای در برنامه نویسی گاهی نیاز است قسمتی از کدها در صورت برقراری شرطی اجرا شود. 

 استفاده می کنیم. if بررسی یک شرط از دستور

مجموعه کدهایی که در صورت برقراری شرط اجرا می شوند ، یک یلاک کد را تشکیل می بلاک کد:

 (Spaceیا چهار Tab( دارند.)یک indentationدهند ، که معمولا به یک میزان تورفتگی)

 را حدس بزنید.روبرو خروجی قطعه کد  مثال:
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کمتر باشد، شرط اجرا می شود.و اگر  10در صورتی که درجه هوا از مثال درجه هوا است. در این

رد شده و دستور آخر یا همان خدا نگهدار را اجرا میکند که در  ifباشد از دستور  10بالاتر از 

                                                                                                     بلاک کد نیست.

                                                                                                                             

(1 ) 

                                                                                                               

 

 دستور                        دستوراجرای                                                                       

 

(2) 

 

 

)مشخص کردن زوج یا فرد بودن کتاب کاروفناوری پایه هفتم 64کار کلاسی صفحه پاسخ 

 عدد ورودی کاربر(

 در مواقعی که شرط فقط دارای دو

  if-elseحالت باشد، از دستور  

 استفاده میکنیم. در این حالت اگر 

 بر قرار باشد ، بلاک کد ifشرط دستور 

 اجرا و در غیر اینصورت  ifمربوط به  

  ( elseوگرنه=    ,  ifاگر= ) اجرا می شود. elseبلاک کد مربوط به  
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 کتاب کار و فناوری هفتم 64کار کلاسی پایین صفحه پاسخ 

 وقتی دما کمتر از

 ،وارد می شود 10

  ifدستور 

 اجرا  می شود:

 

 وقتی دما بالاتراز

 وارد می شود 10

 else دستور 

 اجرا می شود:

 

 کتاب کار و فناوری هفتم 65کلاسی صفحه غیر کارپاسخ 

 «از ورودی دریافت دو عدد»

 (1راه حل)

 

 

 

 

 (Maxبزرگترین) (2راه حل)
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 «از ورودی عدد سهدریافت »

 

 

 

 (1راه حل)

 

 

 

 

 

 (2راه حل)

 (Maxبزرگترین)

 

وقتی اجرا  elifدستور استفاده کنیم. elifاگر گزینه های شرط زیاد باشد میتوانیم از دستور نکته: 

 elseنیز اشتباه باشد ، در آخر دستور  elifاشتباه باشد و اگر دستور  ifمی شود که اولین دستور 

 اجرا می شود.)راه حل اول(

 

 65صفحه  -(1)پروژه
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 65صفحه  -(2)پروژه

 

 

 

 

 

 پایتون  های کتابخانه

ها از هستند که استفاده از آن (موضوعمجموعه دستورات با یک )آماده هایکد،قطعه ها  کتابخانه در واقع

کی از بزرگترین دلایل محبوبیت پایتون، ی .کندگیر جلوگیری مینوشتن کدهای پیچیده و وقت

که هر هزار کتابخانه پایتونی در دسترس برای انتخاب وجود داردو سی این است که بیش از صد

 از آنها اشاره شده است: نمونه چنددر زیر به یک با هدف و کاربرد خاصی ایجاد گردیده اند.

 Scrapy   (تجزیه و تحلیل داده ها )

 Pygame  (طراحی بازی) 

  Pillow  (ویرایش تصاویر)    

 Turtle  )گرافیکی(  

       و . ...

 (turtleکتاب خانه لاکپشت)

 مورد بررسیمبحث نلاک پشت( است که در ای) Turtle یکی از کتابخانه های پایتون، کتابخانه

  . ماشکال و الگوهای مختلفی را ترسیم کنی ممی توانی Turtle با کتابخانه .قرار خواهد گرفت

 .برای آنکه بتوانیم از کدهای کتابخانه ترتل استفاده کنیم باید آنرا به محیط پایتون فراخوانی کنیم
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 روش فراخوانی کتابخانه ترتل 

 با این کار در واقع ما به لاکپشت یک اسم میدهیم

 که در اینجا ما به دو روش اینکار را انجام دادیم و 

turtle.Turtle()    راlaki  .قرار دادیم 

مثلا:     میتوانیم بجای لاکی از هر حرف یا کلمه دیگری نیز استفاده کنیم.توجه: 

t=turtle.Turtle()    ویاimport turtle as t  که در اینصورت نام لاکپشت ماt .خواهد بود 

 t1 , t2و یا      laki2  , laki1امکان ساخت لاکپشت های دیگری نیز وجود دارد. مانند:    نکته: 

 (طراحی کارت شناساییکتاب کاروفناوری هفتم) 67کار کلاسی صفحه 

 

 

 

 برخی دستورات و کد های 

 م  ینیازبرای ترساولیه مورد 

 کارت شناسایی

 لازم به ذکر است که برخی

 -کدها را میتوانیم به صورت

 های مختلف بنویسیم، که در 

 کدهای روبرو مشاهده 

 می شوند. 

 مانند: ضخامت قلم و یا حرکت به جلو 
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 م  یترسدستوررات 

 کارت شناساییکادر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نحوه اجرای دستورات بالا                          

 

 

 ادامه دستورات 

 ترسیم

 کارت شناسایی
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 ادامه دستورات 

 ترسیم

 کارت شناسایی

 

 

 

 

 

 نحوه اجرای دستورات بالا

 

 

 68صفحه  -(1)پروژه

 این پروژه  را به روش های 

 متفاوت میتوان نوشت.

 در اینجا به دو روش 

 نوشته شده است:  
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 (1)                                                         68صفحه  -(2)پروژه

 

 

 

                                                           

                                            

                                                   (2) 

 

 

 

 

 

 

                                                                                             (3)  
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 حلقه تکرار

 استفاده میکنیم. forبرای جلوگیری از تکرار کد ها در ترسیم ها از دستور)حلقه( 

 مثال: ترسیم مربع  به دو روش

 

 

 

  تکرار حلقهبا روش دوم  تکرار                                                             حلقهبدون روش اول 

               

 

 

 

 کتاب کار و فناوری هفتم 69کلاسی صفحه  کارپاسخ 

                      

  منتظم کد ترسیم شش ضلعی                       

 برای رسم چند ضلعی منتظم کافی استنکته: 

 را به تعداد اضلاع تقسیم کنیم تا زاویه  360عدد 

 چرخش بدست آید.

 

 کد ترسیم هشت ضلعی منتظم                    
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 کتاب کار و فناوری هفتم 69کلاسی صفحه غیر  کارپاسخ 

 

 

 

  دستور)کد(                                                                اجرا

 

 

 

مشاهده کردید که دو حلقه تکرار وجود دارد. در برخی مواقع لازم است از تکرار چند  اینجادر 

 کنیم که اینکار توسط دستوری بنام حلقه تو در تو انجام میشود.جلوگیری  forحلقه باره 

 70پروژه صفحه 

 این پروژه لازم به ذکر است که برای اجرای

 یک کد اختصاصی نوشته نشده بلکه این کد

 برای ترسیم کلیه چند ضلعی های منتظم با 

 هر چند بار تکرار نوشته شده است.

  دستوراجرای 

 12تکرار و  8ضلع با 

                

 

                                     

 زنجان 2علیرضا اربطی دبیر کار و فناوری ناحیه 

 1401دی ماه 

 

م:
ظی

تن
و 

ه 
هی

ت
 

ی
ط

رب
 ا
ضا

ر
علی

- 
ه 

حی
نا
ی 

ر
او

فن
و 

ر
کا

ر 
بی
د

2 
ن
جا

زن
 

 

ک
 


