
 

دسته  4-1پس از دیدن بازی های ساده در گروه خود در مورد آن ها بحث نمایید و در سبک های جدول 

 بندی کنید  و برای هر دسته چند ویژگی بنویسید.

 

 

 

 

 

 



 

 

درجه به سمت پایین بچرخد. 05نقطه به جلو برود و سپس  05در گروه خود برنامه ای بسازید که ابتدا گربه   

 

 

 

 

 

 

 

 



 

درگروه خود ابتدا روند نمای قطعه برنامه ای را رسم کنید که با حرکت گربه یک شش ضلعی قرمز رنگ 

 رسم شود سپس آن را در برنامه ی اسکرچ اجرا کنید.

 

 

 

 

 

 

 



 

 

درگروه خود ابتدا روند نمای قطعه برنامه ای را رسم کنیدکه با کلید های جهت دار گربه حرکت کند و مسیر 

 حرکت آن را در برنامه ی اسکرچ اجرا کنید.

 

 

 



 

 

 

در گروه خود برنامه ای بسازیدکه با کلید های جهت دار یک اسب با دو لباس یا حالت مختلف روی صفحه 

 حرکت کند.

 

 

 

 



 

 

 

 

در گروه خود یک محیط نقاشی طراحی کنید که در مجموعه رنگ های آن پنج رنگ و یک پاک کن وجود 

.داشته باشد    

 

 



 

 در گروه خود گفت و گو کنید و هدف و موضوع بازی مورد نظر خود را مشخص کنید.

 

 

 

 

 

 

 



 

 

درگروه خود درباره ی سناریوی یک بازی بحث کنید و سپس با فرض اینکه شما سناریونویس آن بازی 

 هستید سناریوی جدیدی برای آن پیشنهاد دهید.

 

 

توپ و راکت را بسازید و کاری کنید  که وقتی توپ به راکت برخورد می کند صدای قطره  درگروه خود بازی

 اب پخش شود.

 

 

 



 

 

درگروه خود کاری کنید که رابتدای بازی شش جعبه بالای صفحه قرار داشته باشد و با برخورد توپ به هر 

 کدام از آن ها بازیکن دو امتیاز بگیرد.

 

 

 

 

 

 

 



 

 

رسید وارد مرحله ی بعد  11کاری کنید که وقتی  امتیاز بازیکن در مرحله ی اول بازی به در گروه خود 

جعبه بالای  11شود.مرحله ی دوم  را طوری طراحی کنید که پشت زمینه به شکل دیوار تبدیل شود و 

 صفحه وجود داشته باشد.

 

 

 



 


